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AMIGA 

Inserez votre disquette dans I’unite de lecture et mettez I ordinaleur en march©- Le jeu se 
charge automatiquement. 




Inserez votre disquette dans 1'unite de lecture et mettez iordinateur en march© L© jeu 
charge automatiquement. 



Pendant les deux dernieres annees, le SpeedbaU a subi une transformation. Les equipes ont 
et© reorganisees ©t rebaptisees, de nouveaux stades ont ete construits, et le championnat 
a ete divise en deux divisions, L© changement le plus important a ete effectue sur le terrain: 
il est maintenant 100% plus grand, et comprend toute une serie de nouvelles caracteristiques. 
Speedball 2 est un nouveau jeu de ballon et une autre histoire. 



































ANUElD 


COMMENCE!* 


» I PLPMEP Cni'1E4 


P L P *•! E n g n HE 


Void le premier ecran que vous voyez une foLs que le jeu est charge. Pousse z le 
joystick vers le haut ou vers le has et appuyes sur le bouton de tir pour effectuer 
votre selection. 


PLAYER GAMES (fEV A 1 (OUEUR) 


Vous amene a r ecran de SELECTION DE MATCH {SELECT MAT Cl l) 


PLAYER GAME (JEU A 2 JOUEURS) 

Vous amene directement dans un match entre deux equipes de meme niveau. 
Branches le joystick 1 (Equips bleue) dans la Sortie 1; branches le joystick 2 (Equipe 
rouge) dans la sortie de la souris. Les equipes changent de cote a La mi-temps Voir 
POUR DISPUTER UN MATCH. 


DEMO GAME (JEW DE DE 


™ ™ H H I 


Si vous ne faites pas de selection le jeu passe automatiquement en mode de 
demonstration apres un court instant. 

Appuyez sur ESC pour sortir de la demonstration. 


VOIR BUTS 


Utilises ceci pour revoir vos buts sauvegardes 


Di&lribue par rfHsiit Htion itei 

.loupun de S p if i 1 d ti ci M 
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En mode a un seul joueur, vous controlez l'equipe bleue. II y a cinq types elementaires de 

jeu: 


Ceci vous amene dans un match centre Fordinateur, en passant par le gymnase (voir LE 
GYMNASE). Si vous voulez e viter i entrainement* il vous suffit d appuyer sur le bouton de 
tir quand 1‘ ecran de gymnase apparait sur F ecran, ce qui vous permet de passer directement 
a Faction. Dans un match d ‘elimination vous faites face a one serie dequipes de plus en plus 
fortes et vous continuez a jouer jusqu a ce que vous perdiez (voir POUR DISPUTER UN 
MATCH): e'est une fagon de vous familiariser avec Faction sans avoir a participer a un 
match de championnat ou de coupe. Vous ne pouvez ni charger ni sauvegarder un match 
d elimination. 


Pour le Championnat et pour la Coupe, vous contrdlez Brutal Deluxe -1 une des equipes les 
moins favorites de la Division 2 Chaque saison dure 14 semaines: si vous terminez a la 
premiere place vous etes promu a la Premiere Division; si vous terminez a la seconde 
place, vous jouez un match contre l'equipe seconde a partir du toas de la Premiere Division; 
si vous terminez dernier, la honte vous poursuivra pendant le reste de votre carriere! Vous 
recevez 10 points pour un match gagne et 5 pour un match nul, plus 1 point par 10 points 
que vous aves gagnes; la difference des points est importante si vous vous trouvez a egalite 
de points avec une autre equipe. Voir MANAGEMENT. 


Ils agild un tournoi eliminaloire en 4 tours. A chaque tour vous jouez un match en 2 parties 
Si vous etes a egalite vous jouez jusqu au but decisif. Un seul joueur, 


























































PRACTICE (ENTRAINEMENT) 

Semblable a iin match d'elimination, a V exception du fait qu'il n'y a pas d adversairei il n'y 
a que vous, la balle, et autant de temps que vous voulez pour perfectionner ces tirs 
sophistiques et ces passes 


Sous menu Coupe et 

New Game (Nouveau match) 
Team Game 
(Match d'Equipe) 

Load Game (Charger Match) 

iv 


Tableau de statistiques sur les joueurs 
Clavier 
L'equipe 

Le cote management de Speedball 2 vous permet de renforcer votre equipe de 12 (neuf 
membres de 1'equipe et trois remp lag ants) en achetant et en vendant des joueurs et en 
ameliorant leurs statistiques. Au debut du jeu vous avez 1000 points en banque. Get ecran 
(MANAGER) vous permet de selectionner les ecrans de gymnase ou de transfert, d'examiner 
les statistiques de Brutal Deluxe et de leurs adversaires, et de faire des remplacements, 
Pour activer une touche, mettez-la en valeur et appuyez sur le bouton de tir. Les positions 
des joueurs sont indiquees par des lettres a cote de leurs portraits 




- Commence un nouveau match 

- Un nouveau match dans lequel vous etes le manager 

de Fequipe et 1'ordinateur controle l equipe sur le terrain. 

- Charge un match sauvegarde auparavant 



n 


Jouer Match 
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Attribute relatife des deux 
equip es pour le match sujvant 
En evaluant leurs forces, vous 
pouvez entramer vos joueurs 
en fonction de ces demiers. 



Statistiques de match. Ne fonctionne 
qu'une fois que le match est ter mine 




Aller au gymnase (GYM) 


Faire le tour des joueurs 




Aller a l'ecran TRANSFER (seulement 
s ily a des joueurs sur le marche) 


Faire le tour des joueurs 




(Ghampionnat) 

Voir tableau de Ghampionnat 


Sauvegarder match - 
n'oubliez pas d'avoir une 
disquette vierge a disposition 




(Coupe) Voir tableau des matchs 


Remplacer un joueur 


POUR CHANGER DE POSITION DANS UNE EQUIPE 

Vous devez d'abord selectionner le joueur que vous voulez deplacer en le mettant en 
valeur et en appuyant sur tir. Utilises les touches de ■ Defilement" pour selectiormer le 
joueur avec lequel vous voulez changer de position et utilisez la touche SUB pour effectuer 
la substitution. 



TUf* 


I NT 


ICDDOD 


® Boutons d Attribute 
© Tableau d'Entramement 
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Lecran de gymnase vous per met d H ameliorer les attributs de votre equips. Ils peuvent etre 
provisoirement completes par des morceaux d’ar mures ou des bons, mais tout le travail 
que vous effectuez dans le gymnase est permanent. 


Vous pouvez ne rehausser qu'un attribut pour un joueur individuel r ou ameliorer tous les 
attributs de toute Feqnipe, ou entre les deux. De fagon a entralner lequipe, vous devez 
d'abord selectionner qui vous voulez entralner en utilisant le clavier: Joueurs individuels, 
Groupes de joueurs (Defense, Milieu de Terrain, Attaque, Remplagants) oul’Equipe entiere 
- voir CLAVIER GYMNASE, ci-dessous. Si vous voulez ameliorer les huit attributs (voir case 
ATTRIBUTS ci-desssous), selectionnez la touche ALL (TOUS). Si vous voulez ameliorer 
certains points (tels que i agressivite ou la puissance), poussez le joystick sur la droite 
jusqu a ce que vous atteigniez les boutons d'Attributs. Mettez en vsleur l attribut que vous 
voulez ameliorer et appuyez sur tir feed illumine la zone correspond ante stir le tableau 
dentrainement), Enfin, selectionnez BUY (ACHETER) sur le clavier, et le cout est 
automatiquement deduit 


CLAVIER GYM 

La touche FIX (match) est la meme que pour l ecran MANAGER Les autres touches ont les 
fonctions suivantes: 


Entramement de 
joueurs individuels, 


Entralnement d’Equipe 


Entralnement de Groupe 


Retour a l ecran MANAGER. Si vous 
jouez un match INSTANTANE 
(INSTANT) f ESC vous amene dans le 
match. 


Faire le tour des joueurs/ 
groupes individuels 


Faire le tour des joueurs/ 
groupes individuels 


LE COVT 


AGE 

5 

ATT 

10 

DEF 

10 

SPD 

15 

THR 

10 

POW 

10 

STA 

15 

INT 

15 
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Achete das attribute individuals. 


h -I- 


STA- ENERGIE: Ilsagitdune defense contraPUISSANCE. Unjoueur avec 
un haut niveau denergie sera blesse moins gravemeni quand il sera 
plaque. 


INT - INTELLIGENCE: Gontrole la prediction de position d un joueur ou de 
la balle, le temps de reaction, et le champ de vision du joueur. Une equipe 
intelligente reagit plus vite et se met dans des positions d' attaque intelligent es 
plus frequemment. 


Augmente Tons les attributs 
de 10 unites 


Les attributs d un joueur ou dune joueuse determined ses forces individuelies 
pendant un match. Par example, vous pouvez penser que la vitesse est essentielle 
pour les attaquants et que les capacites de defense sent indispensables aux 
defenseurs. Les boutons d 1 Attributs vous permettent d'adapter votre equipe en 
fonction de vos besoins, 


ATT - ATTAQUE: Ceci determine votre degre de reussite quand vous 
ess aye z de prendre la balle a votre adversaire. 


AGR - AGRESSrVITE: Definit si le joueur va attaquer ou e viter l adversaire 
dans sa zone. Les joueurs agressifs ont plutot tendance a se battre contre 
leurs adversaires au lieu de jouer. 


DEF - DEFENSE: Plus elle est forte, plus il est difficile pour quiconque de 
vous prendre la balle. 


SPD - VITESSE: Determine votre vitesse et la distance a laquelle vous 
glissez et sautez. 


THR - LANCER: Les joueurs qui peuvent lancer le plus loin sont un grand 
atout. 


BUTS 


POW - PUISSANCE: Un joueur avec plus de puissance plaque avec plus de 
force et inflige des blessures plus graves a son adversaire. 


















































4 # ■ iv. 


1 Tableau des Joueurs Stars 

2 Glavier 

3 L'Equipe 

Lecran de transfer! vous permet d'acheter nimporte lequel des Joueurs Stars disponibles 
centre un membre de votre propre equipe et une somme d r argent. Les Joueurs Stars sont 
caractenses par leur grande force dans tons les domaines et peuvent avoir des attributs 
superieurs a ceux des membres dequipes normaux 

Pour acheter unJoueur Star, deplacez les fleches cursives vers le haut ou vers le has jusqu a 
ce que le joueur que vous desirez acheter apparaisse au Tableau des Joueurs Stars. 
Poussez le joystick a droite jusqu’a ce que vous mettiez en valeur le joueur que vous voulez 
transferer de votre propre equipe, et appuyez sur tir. Enfim mettez en valeur la touche BUY, 
et appuyez sur tjr: 1'argent est automatiquement deduit et le Joueur Star devrait main ten ant 
apparaitre en tant que membre de votre equipe Si rien ne se produit, vous navez pas les 
moyens d’effectuer cette transaction, ou bien vous etes en train d'acheter un joueur pour 
la mauvaise position. 


CLAVIER OE TRANS! CRT 

La touche STA (statistiques) est la meme que pour Lecran MANAGER. Les autres touches 
ont les fonctions suivantes: 



Retour a lecran MANAGER 




Faire le tour des joueurs a vendre 



Faire le tour des joueurs a vendre 



Acheter joueur 


Oi*tnbuf! pdi I'Hnodatiiin dps 
Joueui s dp ipeedboll 
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Score Equip© Bleue 
Score Equip© Rouge 
Eriergie du joueur (bleu) 
Energie du joueur (rouge) 
Temps restant 


Speedball 2 se joue en deux mi-temps de 90 secondes chacune. Les equipes changent de 
moitie de terrain a la mi-temps: 1 action commence quand la balle est mise en jeu au centre 
du terrain. Ceci se produit au debut de chaque mi-temps ou apres un but ouunremplacement 
de joueur Le but du jeu est de marquer plus de points que ladversaire - mais la fa?on dont 
vous les marquez est umquement votre affaire (voir POUR MARQUEE DES POINTS, ci- 
dessous). 


POUR CONTROLER VOTRE EQUIPS 


Vous controlez le joueur le plus proche de la balle; ils'agit de votre joueur de controls (CP). 
U/elle sera mis en valeur avec un arc de la couleur de votre equip© au-dessus de la tete. 


Quand le joueur a la balle, une lettre apparait au-dessus de sa tete, indiquant sa position: 
A- avant-centre; M - milieu de terrain; D - Defenseur; W - Ailier; G - Gardien de But, Chaque 


membre de l equipe peut se deplacer et lancer la balle dans huit directions. Pour lancer la 
balle, appuyez sur le bouton de tir: une pression breve lache la baUe a hauteur de tailie, une 
pression plus longue la lance plus haut. En plus, une quantite subtile d 1d apres-toucher p peut 
etre appliquee a la balle une fois qu elle a ete lancee en poussant le joystick a droite ou a 
gauche: ceci signifie que vous pouvez diriger la balle part out ou vous le voulez. 

Si votre equipe n a pas la balle, vous pouvez produire trois effets en appuyant sur le bouton 
de tir. Si la balle est en l air, pres de votre CP, iPelle saute pour Tattraper. Si la balle est au 
sol ou a hauteur de la tailie, votre joueur glisse pour 1'intercepter. Si un membre de 1‘equipe 
adverse a la balle, vous pouvez le plaquer en appuyant sur tir. 


- 
























LE G/IRDIEN DE BUT 

Le gardien de but est control© quand 0 est CP, Quand il seloigne de la ligne de but il peut 
sauter et attraper la balle, la lancer et plaquer comme les autres; en plus, quand il est sur 
la Ligne de but. il plonge pour arreter la balle quand vous poussez le joystick a droite ou a 
gauche, Cependant, il ne peut pas sortir de sa zone de but r - environ a un ecran de distance 
du but. 


Les plaquages reussis dependent des attributs relatifs dattaque/defense des deux joueurs 
en question; si vous remportez le plaquage, votre adversaire perd de Tenergie, et vice 
versa. En plaquant unjoueur/une joueuse, vous reduisez ses attributs. Vous pouvez plaquer 
n importe quel joueur an’importe quel moment - meme quand il n‘a pas la balle. Les joueurs 
sont plus vulnerables en train de sauter et le dos toume vers vous. 



BLESSV RE SREM PLACEMENTS 

Quand leur ener gie est r eduite a zer o, les joueurs sont incapables de bouger et doivent etre 
emportes sur des brancards par les RoboDocs de service; un remplagant est introduit Pour 
chaque joueur que vous blessez, vous marquez 10 points. Les attributs des joueurs 
remplagants ne sont pas remis a leur niveau de depart apres un match. 

S A WE GARDE ET CHARGE ME NT Dll JEU 

Les jeux ne peuvent etre sauvegardes et charges que quand vous jouez des matchs de 
Championnat ou de Coupe. Assurez-vous que vous disposez d une disquette vierge. 


Appuyez sur SAV a partir de l ecran Manager, L' ecran dit 'Inserez disquette de sauvegarde 
de jeu.” Appuyez sur tir pour sauvegarder ou sur ESC pour abandonner. Toute information 
prealable sera efTacee, Vous pouvez sauvegarder un Championnat ou une Coupe par 
disquette. 
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POUR MARQUER DES POINTS 



BUTS 

Le marquage de buts a deux avantages importants: premierement, it vous dome 10 points, 
Pour vous aider a savoir ou se trouve le but quand vous ne pouvez pas le voir, il y a deux 
marques blanches enhautde lecran, ouenbasselonla moitie de terrain dans laqueile vous 
vous trouvez. Chaque but est suivi d J un ralenti Inserez une nouvelle disquette formatee si 
vous voulez sauvegarder vos buts, Vous pouvez sauvegarder jusqu a 9 ralentis sur chaque 
disquette, II suffit d appuyer sur une touche de 1 a 9 pendant le ralenti, Pour annuler un 

ralenti, appuyez sur tir. 

AUTRE S BONUS ET EQUIPS ME NT 

Vous pouvez egalement marquer des points en BLESSANT DES JOUEURS ou en utilisant les 
DOMES DE REBOND et les ETOILES, Les scores peuveni etre ameliores en obtenant le 
controle du MULTIPLICATEUR DE SCORE. 



DOMES DE REBOND: Deux sur le terrain: 2 points chaque fois que vous les touchez. 



ETOILES: Cinq pour chaque equipe: allumez-les pour marquer 2 points a chaque 
fois. L equipe jouant en haul de terrain touche le groupe en haut a gauche; Vequipe 
iouant en bas touche le groupe en bas a droite, Un bonus de 10 points est accorde 
pour avoir allurne les cinq etoiles a la fois. Les equipes peuvent ’etemdre 1 les etoiles 
des autres. ceci enleve 2 points au score de t'adversaire. Les cibles son! de nouveau 
reglees a la mi-temps. 




LE MULTIPLICATEUR DE SCORE: II s'agit d un moyen simple d augmenter chaque 
score que vous obtenez de 100%. Pour activer le Multiplicateur de Score, lancez la 
balle sur la rampe. Vos adversaires peuvent reprendre le controle en langant eux- 

































merries la balle sur la rampe: deux lancers annulent votre a vantage, deux autres 
augmentent leui score de 100%, Les lumieres rouge/bleue en haut du MS mdiquent 
qui a le control© er quel est lew avantage. Le MultipUcaieur de Score affecte 
egalement 1'electrorebond (voir ci-dessous), 



ELECTRO REBOND: II y a quatre unites d electrorebond: quand vous lancez la balle 
contre l'une delles, la balle devient electnfiee el le reste jusqu'a ce quelle s'arrete 
completement, Une fois electrifiee, la balle plaquerale premier adversaire qu'elie 
toucher a Si vous gardes la baUe apres quelle ait plaque un adversaire, elle restera 
electrifiee, Si 1‘opposition prend possession de la balle ou si la bajje s'arrete de 
bouger, elle sera annulee, Le MS (Multiplicateur de Score) affecte la balle electnfiee 
com me suit: si vows avez une lumiere, elle plaquera deux adversaries, si vous avez 
deux lumieres, elle plaquera trois adversaries, Les adversaries peuvent voler la 
balle electriliee en plaquant le joueur qui la possede. 


« PORTE DE DECALAGE: Quatre portes de decalage (deux dans chaque moitie du 

terrain) transporient la balle d'un cote du terrain a l'autre, Elies sont un moyen 
efficace de desorienter vos adversaires! 


BLESSURES DE JOUEURS: Une equipe regoit 10 points pour chaque adversaire qui quitte le 
terrain sur un brancard. 


1 TABLEAU DES POINTS 




1 Voici un resume du systeme de marquage 

de points. 

Les scores standard (Std) 

1 peuvent etre augmentes en utihsant le disposjtif de Terrain Double une fois ( + 60%) 1 

ou deux fois (100%), 





Std +TD1 +TD2 1 

BUTS 

10 

15 

20 I 

UNE ETQ1LE 

2 

3 

4 I 

BONUS 5-ETOILES 

10 

15 

20 1 

DOMES DE REBOND 

2 

3 

4 1 

1 JOUEUR BLESSE 

1 

10 

15 

20 [ 


RA MASSAGES 

II y a deux sortes de choses a ramasser sur le terrain dans Speedball 2: des bons et de 
larmure/des armes 



S 

Les bons affectem toute 1'equipe, et ils sont presque tous fixes par une limite 
temporelle de 6 secondes, Si vous en ramassez un fonctionnant avec chronometre. 
vous annulez tout bon actuellement en activite. 


WORKS 





















































Fige les adversaries pendant une period© limitee 


INVERSER JOYSTICK: Inverse les controles du joystick de Fadversaire {jeu a deux 
joueurs uniquement) 


Reduit les attributs des adversaires au minimum 


de vos joueurs au maximum 


AUGMENTER EQUPE: Augmente tous les 


les attributs des deux 


au maximum 


Reduit la vitesse des ad vers air es au minimum 


TRANSPORT: Transports la balle jusqu'a votre a vant-centre 


Rend votre equipe insensible aux plaquages 
































ENERGIE COMPLETE: Augmente T energie et les attribute d un joueur jusqu'a leurs 
valeurs initiates. 


SUPER EQUIPE: Plaque tous les adversaires sur l'ecran, reduisant leurs attribute 
comme si un joueur les avait plaques. 


PIECES; Les pieces ne sont pas strlctement des bons, mais elles valent bien 100 
points (200 points dans un match de coupe). Les equipes de 1 ordinateur peuvent les 
ramasser* mais ne les utilisent pas, sauf pour retablir les attributs des joueurs 
blesses, preferant mvestir leur argent outre-mer. Le result at en est qu elles ne 
peuvent pas acheter les Joueurs Stars ou ameliorer leurs attributs. 





Les articles d'equipement affectant les joueurs individuels et sont trouves sur le terram a 
divers intervalles. Les deux equipes peuvent les ramasser et beneficier de leur effet, 
jusqu'a ce qu'elles soient plaquees et forcees a les lacher. Les articles peuvent etre 
ramasses et laches un maximum de deux fois seulement. 





CHAUS SURE S; 
augmente la vitesse 


PROTEGE-POITRINE: 
augmente la capacite de 
defense 


GANT: 

augmente la puissance 




r 


CASQUE: 

plus grande intelligence 


EPAULE: 

plus grande capacite d attaque 


BOUTEILLE: 

une solution a base de glucose 
qui donne plus d energie 



PROTEGE-BRAS: 
donne une plus grande 
capacite de lancer. 



LUNETTES DE SOLEIL BITMAP 
augmentenl l agressivite. .— 


Diitribuf par rniiotialion de* 
,laueun de ipeedball 


P R 6 E 
EN UUE 












































































Les joueurs peuveni se deplacer, lancer, glisser et plaquer dans 8 directions, et appliquer 
P'apres-toucher' a la balls. La pression du bouton de tir a des effets divers en fonction des 

circonstances; 

(en possession) - LANCER BALLE 

(pas en possession) - PLAQUER 

(balle an sol) - GLISSER 

(balle en l 1 air) - ATTRAPER BALLE 



ESC - Sortir du menu principal 

F - Mode rapide (manager d'equipe) 


TOUTE AUTRE 
TOUCHE 


Met le jeu sur Pause - appuyez sur n 1 import e quelle 
touche pour relacher. 



























POWERHOUSE 


Ceux qui suivent le championnat sont nombreux apenser que Powerhouse auraienl du etre 
relegues depuis bien longtemps, A la suite de plusieurs confrontations violentes avec 
Lethal Formula, leur defense esl serieusement affaiMe et leur attaque est incapable de 
rassembler la force qui les avait presque menes a la victoire. 


RACE 2100 


Malgre une reputation d extreme violence les autres qualites de 1 equipe Font empechee 
de quitter les bas echelons de la premiere division. Sa puissance et son attaque sont 
remarquables mats elle rfest plus efficace en premiere division 



A la suite d une serie de defaites leurs defenseurs et leurs milieux de terrain sont devenus 
un handicap pour r equipe. L'equipe a subi mo ins de blessures que la plupart grace a la 
competence des joueurs en defense et a leur energie. 



Bien que sur le papier cette equipe soit Ires moyenne, certains ont doute de ses capacites 
a 1'attaque. La carrure legere de cette equipe la rend legerement plus rapide, ce qui lui 
permet d eviter les contacts. 



D'apres son nom, cette equipe est la plus destructrice de la premiere division Son equipe 
d'attaque contient des joueurs qui combinent une agressivite extreme avec puissance, 
intelligence et competence a 1’attaque. De nombreux joueurs sent tombes sous les coups 
de Lethal Formula. 
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TURBO HAMMERS (MaHeaux Turbo) 


La meiUeure equipe defensive de toute Vhistoire du Speedball peu de balles arrivent a 
depasser les mains des Turbo Hammers, Une fois qu'ils ont la balle. il est presque 
impossible de la leur reprendre et leurs longs lancers le long du terrain ont servi a marquer 
de nombreux huts, Les milieux de terrain complementent la solide defense mais les 
attaquants sont competents mais sans plus. 


FATAL JUSTICE 

Une attaque sans pareille a parfois mis Fatal Justice a la tele du championnat Vitesse, 
intelligence et puissance leur ont donne une serie de victoires bien que leur defense n'ait 
pas ete aussi efficace 



Les superstars du championnat. Ils ont des seances d'entrainement et de tactique chaque 
jour qui ont fait d eux une equipe qui compte plus sur le talent a 1 etat pur que sur la brutalite. 
S'etre mesure a Super Nashwan revient a avoir joue contre les meilleurs. Leur position dans 
le championnat a parfois ete defiee par les Fatal Justice et les Turbo Hammers. Ils n ont 


aucune faiblesse apparente. 
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Tout s implement la pire equipe du championnat de Speedball, Milieux de Terrain et 
att a quants sont minables, leur seul bon cote est leur defense legerement inferieure a la 
moyenne et leurs defenseurs ont montre quelques signes d intelligence. 

RAW MESSIAHS 

Une autre equipe minable. Leur agressivite extreme est desservle par leur manque de 
puissance, Leur defense est la plus basse dans la division et le reste de 1 equipe depasse 
a peine ce niveau. Une equipe qui offrira peu de resistance a une attaque concertee. 


VIOLENT DESIRE 


Malgre son nom, cette equips est non-agressive et faible a 1'attaque. Sa defense s'est 
averse etre sa force tors des saisons passees mais cette equipe moyenne n est jamais 
montee aux echelons superieurs de la division malgre leur vitesse et leur portee de lancer 
au-dessus de la moyenne. 


Une equipe qui s'est specialise© dans 1'attaque eclair dans les deux dernieres saisons. Us 
sont intelligents mais leur defense a generalement affaibli 1'equipe. Us ont parfois menace 
Steel Fury pour la premiere place de la division. 


THE RENEGADES (LES RENEGATS) 


Avec 1 une des meilleures formations de defense de la division. The Renegades sont 
fortement quotes chez les experts de Speedball. Cette force d attaque est affaiblie par une 
defense moyenne. Rapides, intelligents et agressifs, i! est difficile d'arreter The Renegades, 
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Distnbue par I’fit so elation do 
Joueurt de Speedball 






































































La defense de cette equipe est legendaire, peu de tirs depassent leur gardien. Les 
defenseurs sont parmi les meilleurs lanceurs de la division et peuvent faire tomber la 
plupart des attaquants Intelligence combinee avec vitesse font de Damocles une equipe 
formidable dans tons les domaines, 

STEEL FURY (FUREUR D’ACIER) 

Steel Fury sont au sommet de la division 2 depuis trois saisons consecutives, apres une 
crise de depenses, ils ont mamtenant une equipe de tres haute qualite, Les attaquants 
rapides et tres intelligents ont battu presque cheque equipe du championnat. Ils sont 
soutenus par un milieu de terrain experiments et meb rani able 


Image works est constamment a la recherche de concepteurs de jeux, d'artistes, de 
programmateurs et d'ecrivains. Si vous pensez que vos talents sont a la hauteur des 
demanded de la premiere compagnie de software 16-bit de Grande Bretagne, contactez 
Graeme Boxal: 071 928 1454 
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Manuel par The Word Factory pour Mirror soft 


SPtiEDBALL 2 




President 
Bim Tap 





IWOtKS 


District Nerd 
Rover Hostile 

District Sud 
Maurice Johnson 


Impnmi auxFerrotech Laser Labs sur QuarkHappypress V9.0. Mere! i Bim, 
Maurice, Rover et & tous cetix de cue? Brutal Deluxe pour leur assistance. 
Tout courrier doit etre adresse a Bim a Reply Box SL-1. 






































































































Bienvenue, fans de Speedball dy monde entier, k un 
jeu tout a fait nouveau. Voiig deux an$ qua le dernier 
my sea y a bit gcrasi, la dernigre nuque a gtg brisge at 
le dernier but a gtg marqug. Nous avons mis la jau en 
pieces at nous I'avons reconstruct: ce qui impiique da 
nouveaux terrains, de nouvelles rggies. da nouveaux 
championnats - et m£me un nouveau nom: Speedball 
2 Ceux qui ont sum la jeu au cours das SO dernieres 
annges von! trouver que ies choses ont bien change. 
Pour Ids supporters, le point le plus important concerns 
lesfcquipes: ily amaintenant 16 tquipes professionnelias 
partagges en deux divisions do CtiampionnaT de 
Speedball (SL). Las noms eux-aussi ont change * 
dans peu de temps on pourra crier Revolver, Baroque, 
Steel Fury et mime Brutal Deluxe au lieu d applaudir 
Perseus el Pavo comme avant. 

Parallglementau dgvetoppement technologique, Faction 
sur He terrain a gvoiug. Pour plus de renseignements, 
Ies vrals fanas devraient se reporter au Speedball 2 
Coaching Manual (Manuel c' Entrafnement du Speed baff 
2) f publig par ia Speedball Players Association (SPA) 
(Association des Joueurs de Speedball); mais void 
quelques notions pour vous mettre en appetrt: un 
terrain double, des points de bonus, un gfectrorebond, 
des armes lggalisges,..et plein d autres choses! 
Enfin, Speedball 2 est devenu plus mgdiatisg que 
jamais, grace £ un contrat de 10 ans visant k 
retransmettre chaque partie en direct dans le monde 
entier, A lintgrieur des nouveaux stades construits k 
cet effet, des gcransggants a vision diamanttourniront 
des retransmisions instantangeset des gros plans sur 
Faction. 

Mais n'allez pas croire que ces changements sont 
pour le pire. Nous avons pfgservg les valeurs 
traditionelles de la violence, de I anarchic et des buts 
■ on les a simplement secouges un peu. C est toujours 
Speedball - mais c est meilleur que jamais. 


LES 0RI6INES DU SPEEDBALL 

Personne ne salt exactement comment est ne le 
Speedball, mais void Fbistoire la plus souvent citge. 
Ilya exactement un sigde, en Fan 2000, un adolescent 
trainaTt dans les rues gtroites et bondges de la ville (on 
est pas d accord sur l endroit exact), forsqu il passa 
par hasard devant la maison d un industries fabriquant 
de roulements k billes Le tabriquant avait ramene a la 
maison des billes de ter rgcemment produites pour les 
montrer k $a femme mais, comme elfe n'gtait pas 
rentrge, il les laissa sans rgflgchir k c6tg dune fengtre 
ouverle. line boyrrasque de vent vint k passer par \k 
et fit tomber Tune des billes. Elle etfectua une chute de 
six metres et vint trapper le ieyne homme en pleine 
tgte. 

Quand il retrouva ses espnts, il s’apergut qu un 
attroupement de tailie moyenne s’gtait formg. Au lieu 
de lui demander comment il se sentait, ces gens le 
montraient du doigt, les quatre fers en I air, plies en 
deux, et riant si fort que certains en pie u raient. Attnsle 
et ayant Fimpression que le monde entier gtait ligue 
contre lui, et on comprend bier poorquoi, le jeune 
homme ramassa la bitle et la lira au hasard dans la 
foule, Elle atteignit un vieil homme fragile au niveau 
de la poitrine. Les rires cessgrent alors que tout le 
monde se refoumait pour voir ce que le vieillard a!Jail 
fa i re. La douleu r lui taisait tourne r la tgte, d renvoya la 
bade sauvagement, et rata le jeune d ay moms un 
kilomgtre. Elle frappacependantuntroisigme homme 
au nez, et de !& le combat s amplifia ingvitablement - 
jusqu'g ce qu une centaine de personnes se mgle k 
cette bagarre ouverte k tous et dont le but gtait de 
lancer cette grosse bille. 


LES PIONNIERS 


Tap 

President de Speedball 




au sujet de cette bagarre, et Fidge d un nouveau "jeu" 


































les accovnpagnait. partout deshommesetdes femmes 
re-crtaient le combat usant de regies de plus en plus 
sophistiquGes, Pour les premiers terrains, on await 
simplemenf copti les rues gtroites, et deux Pouches 
d^gout servaient de "touts*. Les joueurs les plus 
rap ides de cheque gquipe Gtaient souvent choisis 
comme gardiens, et bien souvent, ils s'asseyaient syr 
les Pouches pour empgcfoer les autres de marquer, 
Ces gardlens furent parmi les premieres victimes de 
ce sport de la rue: ils fu rent nombreux a se faire 
pinner ou a se faire sauvagement trapper, certains 
furent mime enfoncls dans les bouches d Igout et ne 
furent jamais retrouvls. C Itaitune Ipoquedangereuse, 
if nexistait aucune rlgte Gcrite, et on inventa un 
blindage rudimentaire par nlcessitl. Des couvercies 
de poubelles et des plateaux de fer-blanc vinrent 


guerres de territoire* Suited linfime Massacre d Happy 
Street en 2009, lesautorHIs du mondeentier interdirent 
touts autre participation. Maigrl ceia, i esprit de 
competition survlcut, des Iquipes hors-la-loi 
continulrent de jouer dans les parkings souterrains P 
sur les anciens terrains de tennis, sur les terrains de 
football stabilises abandons et sur les patinoires de 
hockey sur glace. C'ltait un jeu dur, mais il Itait juste 
et bien organise- et assez populaire pour survivre et 
se dlveiopper clandestinement pendant les sept annles 
qui suivirent. Quand les gouvernements s apergurent 
de l intlrlt que suscitait le ieu et dlcouvrirent qu'ils 
ne pouvaient enrayer cette filvre, ils furent dans 
I'obiigation de llgaliser le jeu. 

LES 



PROFESSIONALS 


La SPA tut formee en 
200S P et mit sur pied une 
experience if une durfee de deux 
ans pour decider des regies les plus 
subfiles, de la forme du terrainetde la bade, du 
nombre de joueurs et des sanctions. Deux 


temps, d'a utres continuaient jusqu a 
ce qu 'un des camps subisse des 
blessures handicappantes- J 
les buts etaient rarement 
considers comme des 
figments importantsJ I jT 


Referees' Association (SRA) 
(Association des Arbltres de 
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coup-de-pomgs amiricains resistants furent Gtoifes 
et de vmrent des Super*Gant s semblables a ceux utilises 
de nos jours, des poinfes furent aussi ajoutees k 
Farmure i*un des aspects qui nous parait mainlenant 
Evident-1e (ail que les joueurs combattent en roller- 
skates- ne tut mis en place qu en 2019, lorsque des 
arfcnes provisoes en baton furent construes, Les 
Rollers eurenl un succfcs immidiat: tls augmenterent 
la vitesse et (exaltation du jeu de fa^on significative. 

En 2020, le jeu fut official lament rendu legal, et Streetball 
devint Speedbail, le premier petit championnat 
protessionel fut etabb avec seulement cinq Gquipes * 
Perseus Ursa, Castor, Voians et Pavo- alias latent 
accompagnfces du premier rfcgiement acrit (dont les 
copies sont maintenant des pieces de collection). Ces 
regies ne changSrent pas beaucoup au cours des 
quatre-vingt annees qui suivirent, tout simplement 
parce qu it y en avail si peu. Cependant, des modifications 

furent faites en 2047 pour faire une placed la corruption. 

Durant cette penode, les terrains mesuraient 
invariabtement 50 x 30 x 1G metres * ce qui est peu par 
rapport aux terrains d aujourd hui- mais en 2039 le 
beton fut rempiacfc par de l acier, qui donnait de 


toute I'lquipeetdautresmembres du personnel furent 
massacres dans une rencontre brutale contre Perseus 
en 2069, ils ne repri rent les championnats qu'en 
2080. 

Depuis que le Speedbail exists, II a des spectateurs. 
C ast dans be milieu des annees 2060 que les foules 
furent les plus nombreuses, avec bien plus de 160.000 
personnes ■ Capacity maximale) k cheque match. A la 
fin de !la saison de 2096, elites etaient descend yes a 
une moyenne de 30.000, ce qui obligea la SPA et la 
SR A a examiner les possibility de reformes La eapacite 
de chaque stade est mainlenant egale a 200.000 
personnes, la retransmission par les madias faisant 
monter le nombre de spectiteurs aux milliards, les 
billets coutent entre 10.000 points (pour les places du 
haut d u terrain), et 500 points pour les derniers range, 
situy k environ 900 metres de Faction; des ecrans 
geants a vision d iamant permeftent a tout ie monde de 
veil. 

Au debut de son deuxi&me sifecle d existence, le 
Speedbail est en pleine forme el plus mauvais que 
lamais. Qa durera tant que les fans payerant pour voir 
router les tGtes, et pour entendre ie doux son que fait 


d utihser des bonus sur le terrain. Les arfcnes de 
Speedbail furent desormais connues sous le gentil 
petit nom de “Trou\ 

LE PASSE ET LE FUTUft 

Seules Perseus et Pavo duf erent pendant les 78 armies 
de E'ancien Championnat - a el les deux, elles gagn^rent 
61 litres de championnat et 49 matebs de coupe. Ceux 
d Ursa creus£rent leu r propre tom be et furent interd its 
en 2039, Castor $e partagea en 2096, et r&quipe des 
Voians disparuttoute entire en 2091 dans un accident 
impiiquant un robo-chariot et un tas de boftes de 
soupe en conserve, Dependant la modeste equipe de 
Mira est en g^niral consider^ comme ia plus 
malchanceuse de I histoire du Speedbail: pratiquement 


Pendant cette longue periode de trGve, nous avons 


f MOCHE ? 

VOUS AVEZ 
HONTE 
DE VOUS ? 

U Siltfl i« Ititll *t #» Cunflmci till t«l it Kepltr 
vltnt d'oivrlf elnquintt ittvtllti luttuntltt ttit It 
niondt BBTItr. U(on da Ma1hr»tiM,Cfrlrurgi« ttihiimuei, 

CtilUtet 4 LIvllallQn, Comm*Rl iOccufl tr dtt 
It li Ftmllli tit. Iflrtlmlli garintla FtnllilUl da 















































LETTRES 

Pendant cette tongue periods de tme, nous atant ri(u des dlzaines de miliieri do lottres do fans de 
SpeedialliduinoiidetiitlBf, con tenant do nomb reuses suggestions sur la faf on ri'emt Merer lejeu. Cert si nes 
furent plus alilos quo d’auifos. Commentaire particular* Tattention de E,M.: m*me si I'effot risQue d §tre super 
a la television, ce que to proposes et qui oomprend ('utilisation de chameaux et de yaourt vivant est tout a fait 
interdit par le nouveau reglement, Envoie-nous ton adresse, S.VP. 


Chef Blm, 

j'ai pen$6 que tu serais interesse par quelques-unes 
de mes propositions pour ameiiorerle Speed ball dans 
Ns annSes 4 venir. Bien sflr, tu n es pas oblige de tenir 
compte de ce que je dis, mais je suis sur que de 
nombreux tans seront d accord avec moi. 
Premi§rement„ debarasse-toi des arbitres. A quo! on 
lone - au x petlts chevaux ? Si tu enlevais les otficiels. 
le jeu serait plus comp&itif, Les arbitres, c est pour 
les trouiliards. 

Deuxifcmement, legalise les armes sur le terrain. Des 
trues nouveaux - comme des lances-rockeftes de 

poche, des mitrailleuses automatiques. des crans 
d 'arret d un metre de long, des fouets en fer - donneraient 
au ieu la touche d'imprevu qu il lui manque. R^fiechis- 
y. Enfin. interdit les protections. Ces gars-t*, c est des 
durs - iis ont pas besoin de se proNger. Donne-leurun 
maillot avec un numero et tu pourras enfin voir de 
Taction. On nous parte de ‘'violence" mats e'est du 
semblant: personne se fait mat. 

Maurice “Ail" Johnson (SL Ofticiel du District Suit) 

Cher Him, 

Juste un mot pour demander de I aide aux fans pour 
d^nicher des objets de collection de SpeedbalL 
En ce moment, j'ai une collection complete de figurines 
repr^sentant I Gquipe de Mira k I'Gchelle 1:10, ii ne me 
manque que le capitaine, Xenon. Si queiqu un avail 
Xenon soil en module r^duit, soil en kit (avec la 
visl&re), je suas pr&t k T^changer centre de i argent ou 
centre une premiere Edition du ffeglement du SL de 


2051. Vets pourrezaussipeuMMre m aider avec deux 
autres objets. Le premier est une version primitive du 
eu de socNN, comprenant 10 personnages de metal, 
ayant chacun on bras M frappeur” articuN: si quetqu un 
pouvait me les faire parvemr en bonnes conditions 
(boite pas n^cessaire), on potirrait bien parler gros 
sous. Le deuxifeme objet est plutdl une demande de 
refection. J'ai un holo R^flecteur grandeur nature qui 
est aussi un robo-bar dont (a fabrication a £t6 limitee; 
malbeureusement, les vitrages de haute quality ont 
gtg rayes dans un recent accident. Si un holo~poHs$eur 
m entend et qu it veut donner un coup de main, qu’il 
m'appelle. 

Lars Hostile, Reply Box SL-701 
Cher iBim, 

D'une manure general, je suis satisfart de la forme 
qu'a le jeu en ce moment. C est une source de loisir 
same pour toute la famille, et il enseigne des valeurs 
essentielles pour qu une society fonctionne bien (Travail 
d'gquipe, sens de rhonneur, competition, etc), 
Dependant, voiei la suggestion que je ferais si c'itait 
possible: a la fin de chaque jeu, les joueurs d une 
tiquipe qui n a pas marque un seul but devraient fitre 
align^s dans feur zone de defense et frappes jusqu k 
ce que mort s ensuive. Avec un peu de chance, ceci 
(en plus des ralentis retransmis dans le monde entier) 
amfenera les autres equipes k £viter ces matches nuts 
sans buts qui ne sont que des tactiques inutiles et 
ennuyeuses. 

Jon X Fan de Brutal Deluxe) 




























LE COM DES BLESSURES 

L'un des paradoxes du Speedball est que bien que tout 
le monde aime un bon piaquage, personne n aime voir 
un joueur biessi: it devient un tardeau pour rfiquipe, 
pour ie personnel medical et pour la patience du 
public. Dis 2045, une assurances tut comprise 
dans le contrat de tou$ les Speedbaileurs; il est 
malntenant sous-entendu que si un jouaur $ engage 
dans une competition, iI part pour tuer o u pour se faire 
tuer. Du coup. La plupart des records suivants turent 
etablis apris 2045. 

IE MATCH QUt A FAIT LE PLUS DE MORTS; 

7 (le match infi me qui opposa Perseus et Mira, 2069). 
Les digits compterent quatre joueurs de Mira (pour 
la plupart iventris), le manager de I’ftquipe de Mira 
(nuque brisie) et deux membres dichainis du public 
quiavaient essay 4 de plaquer Kepler, fits n y parvi nrent 

pas. 

LE PLUS VIGLEMT DES PLAQUAGES: 

(decide par ('Association du Public): Keplersur Xenon, 
tors de la mime rencontre Perseus-Mira. La moitie de 
Xenon dut fitre ramassee k ta pelLe, on recherche 
foujours I’autre montie (on pense qu elle tapisse les 
conduits de ventilation d u nouveau stade Brutal Deluxe) 

LE JOUEUR LE PLUS VIOLENT: 

Copernicus (capitaine, Reserve de Castor, 2066-70). 
Copernicus itait appeli THomme de Fer* parce qu il 
avail I habitude d'utiliser des barres de ter pour trapper 
ses adversaires quand les arbitres avaient le dos 
tourni, II fut finalement decouvert en 2070 alors qu il 
essayait dassommer son propre gardien de but; il tut 
par consequent condamni k la prison k vie (minimum), 
170 autres fautes 6tan! prises en compte. 

L’EQUIPE LA PLUS SOUVENTINTERDITE: 

Ursa. En 2039 P apres une sirie de deiits comprenant 
le graissages de leurs Super Gants, la torture des 


arbitres et le deplacement des poteaux de but, Ursa fut 
finalement interdife du SL pour 200 ans. 

LE JOUEUR LE PLUS SOUVENT BLESSE; 

Brahe "Sans J am bes”, qu i fit six matchs en dix saisons 
pour Castor, de 2051 k 2060.11 fut bless6 dans chaq ue 
match, il eut deux clavicuies cass^es, le crlne file, le 
dos abime, le bras retourne, il fut eventre (et ne tut 
sauvi que grace k la rapidite du service medical), if eut 
un doigt lord u f et dut subir une double amputation sur 
le terrain (cequi mit une fin primaturie isa camera). 

LES PLUS BEAUX MOMENTS 

En fin de compte, rimportant c est de se battre pour 



ramener la baiie dans son camp La fagon dont on s y 
prend est secondaire: en renversant ie gardien, en 
t'envoyant en arriire entre ses jambes ou par Le canal 
alimentaire d'un adversaire; c'est I'iquipe qui marque 
le plus de buts avant la fin du match qui remporte le 
prix, y a pas d'erreur. 

Si les managers ont fait leur boulot, il devrait y avoir 
de E action devant les poteaux des deux camps - et 
apris tout, c est ga le Speedball Void quelques records 
sans pricident concernant les buts: 




























LE PUIS GRAND NOMBRE DE RUTS: 

92 (Pavo 89-3 Mira, 2090), 

La raison d6 ce score excessivement haut ne fut 
decouverte qua Quelques jours plus tard apres une 
enquSte publique. non seufement le chronomMreur 
avail etfi achetfc. il avail aussi fitfc drogue et envoys 
dans une colonie lointaine, ou il dfcbarqua deux semames 
plus tard, vraiment embfitA* 


Le jeu ne fut arr&te que lorsqo un eonducteur AnervA 
qur attendait un des supporters 4 la sortie, se mlt 4 
klaxonner - las joueurs crurent qu'it s agissait du coup 
de klaxon final. Comme aueune regie ne rinterdisait, 
le rAsultat fut considArA comme bon* 


LE PLUS DE BUTS MIS DANS SON PROPRE CAMPS: 

6 (Volans 0 ■ 6 Ursa), 

Les six Outs furent mis par le gardien de but des 
Volans, Dumrnkopt: chaque tors qu on lui donna la 
balle.il la mit dans ses filets, Au bout de deux minutes, 
ses coAquipiers arriterent da lui passer la balle- ce ne 


fut cependant qu'4 la fin de la partie que la vents fut 
decouverte: il avait AtA droguA par I'entraineur de 

r^quipe d Ursa. Le melange produisait untie merveux 
dans som bras droit. Malheu reuse merit, it en souffre 


encore 


LE PLUS DE BUTS MARQUES (DE FA^ON LEGALE) 
PAR UNSEUL JOUEUR; 

31 (Dorado 30-34 Ursa, 2029), 

Dans une tentative desespArAe de sauver une finale de 
Coupe alors que son Aquipe Atait 4 3 bits centre 30 
Le capitaine d Ursa (“Grande Gueule h pour les amis) 
avail ia balle et passa tout simple ment les buts de 
Dorado 31 fois T pendant que rAquipementAlectronique 
en registrant les rAsultats. Aprts une operation rapide 
juste apres le match, Gastro fut acclamA comme 
Meilleur Joueur d'Ursa de I'AnnAe 


Depuis 9a Loi a change, il est main tenant indiquA que 
tous les joueurs de Speedball doiventtenir la balle de 
facon Ace qu'au moins un des arbitres puisse la voir 























































L'lquipement de Speedbali m sert pas simplement a 
renforcer vos propres capacity, c est un moyen de 
survie: au fil des ans, les meilleurs joueurs son! 
devenys ceox qui attaquent en premier, Les cinq 
objets suivants (interdits dans lancien jeu) 6 talent les 
plus puissants que le march£ noir puisse fournir: 

L'ATTRACTEUR 

Dissimulidans la doublure des Super Gants, ce puissant 
aimant etait bien utile at permettait aux joueurs de 
garder la balls mime quand ils sefaisaien! sirieusement 
plaquer Interdit apris que le bras d un joueur ait 6t£ 
arrachti par un adversaire frustre. 


aussi bien auprfes des joueurs qu'auprisdes supporters 
I! s'agissait d’une scie eirculaire portative, attache 
au blindage de la cuisse: ie simple fait d'appuyer sur 
un bouton la faisait sortir de sa protection et la mettait 
en route, prSte pour rtmploL On prepare en ce moment 
une version morns dangereuse. 

FLECHETTES DROGUEES 

L’une des plus sophistiquies des armes sportives 
bio-technologiques parues £ ce jour. La Flftchstte 
Oroguie GiftCo eta it activie et dirigie par ies on des 
cirebrales. II s'agissait une unite piacee sur le casque, 
composie d'electrodes, de dix tlichettes et d une 
prise cirebrale malleable. Elle fut interdite lorsque 
run des utilisateurs se trompa dans les signaux et 
s’injecta les dix flechettes. II est devenu un poete- 
dramaturge ciiebre 


SACHET A AC IDE 

Lacide a toujours ete apprecie au Speedbali. Du tait 

de leur petite taille et parce que leur emballage eta it 
pratique, les Sachets-A pouvaient Mre caches n’importe 
oi. llsttaient souvent utilises pour fairs destroys sur 
la surface de jeu et fairs ainsi tom be r les adversaires. 
Dependant. I 1 Association des Arbitres mit fin & cet 
usage £ partir du moment ou l acide fut utilise contre 



Des pointes de fer de dix centimetres furent placets 
au niveau des genoux. Elies fonctionnaient grice £ un 
motetir retie au PSU de ctiaque joueur et active par uni 
bouton qui se trouvait a nnterleur du Super Gant. 
Elies etaient souvent utilisees pour “dissuader" les 
ad versa! res qui tssayaienl de plaquer. Interdites suite 
£ (’accident dt Brahe ' Sans Jamfoes' 1 . 

LE CHERCHEUR 

Bien qu it fut interdit dans les six mois qui suivirent 
son apparition, le Cbercheur connut un grand succ&s 


LE ^ NI’LL D’ENTRAINEMENT 

Dll SPEEDBALL 2 

pm main tenant en veil te pour lettlemetlt 
10.(MM) points (gratuit pour les mrrnbres 
du SI . et leurs families). C^ftnicteri^tiques: 
ilKistrations completes, firs produtLs piir 
ordinateur. Payemem par code* l>arre ou 
credit ert plusieurs versemenu possihles. 






































L une des questions qyi revient souvent est: que deviennent les Speedballeurs a la retraite ? Comme Iev6 de 
rideau pour la saison nouvelJe, nous avons eu envie de rechercher ce qu'dfaient devenues les stars de I ann^e 
passee. Les trois loueurs qui vous intGressenl le plus son! (en ordre inverse); 


TYCHO (Vela) 


Tycho prit sa retraite en 2071, aprfcs avoir menfc Vela k la tftte de deux championnats du SL (2055 et 2069h ainsi 
qu'S la deuxifcme place de deuxtournois comptant pour les eiiminatoires (2053 et 2066), (I avail 39 ans II a eu 

une sgrie de Jobs du genre castreur de poulet, videu r T et fabricant de tour 
de potier, avant de mettre en place son propre Magas in de Sports et de 
Souvenirs de Speedball (Chez Tycho), It vend des armes interdites qui 
viennent de sortir (ses specialties dtant PEchinechatoullleur, et les 
couteaux Coupe-Gueule), plus une selection de capsules de Sang & 
Dentition artificials, destfctes gonflablesde type Masques de Kepler 1 *, et 
quatre sortes de mScanismes de chocs eiectriques “HappyRef que les 
oftieids tiennent dans le creux de la main. 


h 


^TTl 


n 


3fe 



KEPLER (Perseus) 

I'homme mystfrieux au masque de titane tut aussi 9e capitaine qui fit la 
plus belie carrtere, il mena Perseus i neuf victoires aux eiiminatoires et 
onze litres du SL (dont cinq titres constcutifs de 2057 k 2061), On l a 
souvent pr is pour un and rotde k cause sa repugnance k en lever son habit, 
il prit une retraite anticip£e (et amfcre) en 2069 Dependant, pen de gens 
connaissent la veritfr Kepler est un timide chroniq ue, sa vue est hasse et 
sa voie est itrangement forte. II a eu une vie miserable k cause de cette 
laideur congenital. II est maintenantle directsur d un salon de beauts et 
de confiance en sou ainsr que d un commerce secondaire, modeste mats 
profitable, dans la decoration florals et les soins pour petits animaux. 




Bred eta it le capitaine pr£t6f6 de T ucana, meme sil ne gagna quun seul 
litre aux dlimmatoires de 2059, L un des plus petits joueurs du championnat, 
il inspirail n£anmoins beaucoup de respect, en grande partie k cause de 
son sens de Phumoursur le terrain et de son sens du f air-play. Dependant, 
aprds avoir pris sa retraite en 2077, il 6tablit une entreprise mondiale 
darmement, soccupanf principalement d armes chimiques. g6n^tiques 
et nucieaires. II a et£ arrete pour contrebande en 2096, et k Pheure qu’il 
est. il remplit one peine de 150 ans de prison. 















































joueurs d Auriga, de Castor et de Mira, on ne part done 
pas com me favoris. Ceci veux dire qu'on va devoir 
s'entrainerslrieu sement et dipen ser pas mal de roods 


TACTIQUES MODERNES 

Un nouveau jeu implique de nouvelles techniques de 
jeuu Pour vous aider, vous les supporters, k mieux 
comprendre les strategies que vous verrezutilisersur 
le terrain tors de la saison prochaine, nous avons 
demandl k lentrafneur de Brutal Deluxe de nous 
donner des conseits sur les tactiques de Speedball 2. 
Nouveaux managers prenez notes t 


de nos milieux et de nos attaquants: le Speedball est 
renamml pour ne jamais avoir d’argent disponible. 
Une amelioration generate des statistiques, mime si 
elle reprlsente !a solution idlale, n’est pas toujours 
possible. On devra peut etre mime pas mal dlpenser 


sur les buts pour les parties les piusfactles, et essayeront 
dobtenir des bonus remporteur-de-mafehs lors des 
rencontres les plus difficiles. 

Marquer des buts peut Itre trls compliqul. Certaines 
equipes prlflreront les mltbodes du coup de poing 
direct ou du lancer; les bonnes Iquipes utiliseront les 


tranquillesde passe etde lancer, Souvenez-vous: plus 
on joue, meiHeur on dev lent, tant que vous en avez les 
moytns. 


II s'agit de trouver la bonne strategic dls I’entree aux 
vestiaires, Notre personnel comprend des anciens 



































LE NOUVEL EQUIPEMENT 

A quo! peuvent done s attendre les fans de Speedball 
2 ? Eh bien P le plus gros changement est qua ehaque 
partle est maintenant basEe sur des points, plut&t qua 
des Puts * etceci transforme ia fagon dont les Squipas 
vont jouer. L une des plus grosses differences va etre 
que ehaque camp va essayer de prendre le contr&te du 
TERRAIN DOUBLE: un rapide coop d'oeil ay tableau 
des points dans le Manuel d'Entrainement vous dit 
qu one Evaluation a + TO 2 sur ehaque score est piu tot 
pratique! St un camp allume le TO en premier, cest a 
Tautre de Titeindre. 

Le reste de TEquipement est plus subtil. L'Equipe va 
souvent utiliser IELECTR0REB0N0 quand elfe 
cherchera un autre moyen de marquer: une deflection 
fortuite enverra la balle voter dans les buts de 


i adversatre, handicappant le gardien et rendant le 
travail des attaquants facile. Les DOMES OE RE BOND 
et les ETOILES valent deux paints chacun- (a peut 
par ait re pen, mais 9 a peut fairs toute ia difference 
dans une rencontre difficile. Ce sent cependaot des 
bonus de reactions * les Equipes en tireront profit 
quand elles le pourronf; cest vrai quest vous allumez 
un BONUS 5-ET0ILES vous pourrez obtenir tusqu I 
un total de 40 points* mais n'importe quelle Equipe 
dig ns de son nom annulera vos Etoiles iliurmnees a la 
premiEre occasion, 

Une chose encore: cenx qui veuient faire plaisir a Ea 


foule deviant essayer dur de faire des blessEs chez 
I adversaire. Les Robodocs seront pres I rentier en 
action aux moments intenses de plaquage surl'ennemi. 


LES NOUVELLES REGIES 


Pour la saison 2100, Speedball 2 a Ete standardise par 
5 Lois de base. Us voici prises direclement dans le 
petit livre de la SPA, disponibie au dEbut de ehaque 
match de la saison d'ouverture. 


Lol 1: Le )eu est rfurte durEe de 180 secondes (90 
secondes par mi-temps). 

Lol 2: Au bout du eompte, c est I'Equipe qui a marquE 
le plus de points qui a gagnE. 

Lol 3: Donner des coups de poing, ou des coups de 
pied, crasher, mutifer et tuer soot toys encourages. 


Lol 4: L utitisation d armes interdites impliquera I’exil 
hors-monde aussi bien pour ie management que pour 
les toueurs qui y auront pris part, 

Lol S: Les joueurs qui interfereront de maniEre i IIEgale 
avec les circuits des RobsDocs, le klaxon de l arbitre 
ou n importe quelle partie de TEquipement du 
Championnat de Speedball (SL) auront une amende 
d un bon. 


SPEEDBALL-1 I u UDESCH I I 1 I 

Rmvfi In emotions # te sport diuitjui . Voviv 
rommrnt 9r has^rd dm dm prui liiirr lunir la difjfmirr 
rntre U tri** du diurmnil r\ lit fin ptrenai lj r£r d une 
cwtwit. t ompreud un morccau dr rneul flniblr. un 
kiunn d arbitre, lijounin (10 erm dc hjtut) avn un 
bras, l^ncrur arfmilf, trihunm (Idititni Drluxr 
srylrnirntI, ft un irfflttnetit tlluwf Dm ct pik-t non* 
comprian 




Obfiisaant maintenant aux normes du 8L, cette 
scie orculaire 4 main peut etre eonfortablement 
branebee sur o'im porta quelle partle d'une 
armure Ne vous en faitee pae : elle garantie 
toujoura de faire saigner. FaitOA tomber des 
dolgu et fkites bondlr de joie les spectateurs. 
Version enfant disponibia. Pour obtenir le 
catalogue. Reply BOX 0L111/A. 



























































duree d utilisation sont garantis 2 vie, etchaque Dalle 
LE TERRAIN est livrte avec si dteharge de responsatniitSs. en 

Lesvieux joursou on jouaitau Speedball surdubteon faisant ainst un cadeau de Noel adlquat pour les 
oy sur dy far sont finis, Le beton tut template k enfants 



ce que la saison se (ermine II y a deux ans, ne 
correspondait pas aux exigences du Speed bail 2. La 
nouvelle surface de jeu * speciale ment ccngue par la 
Pitch-u-Like Corporation pour la saison 2100 (rivets 
distribute par Rivets International) - comprend 


LABA1LE 

Toutau long des 100 ans d'bistoire du Speedball, 
on a toujours prtftrt la balle de fer P quelle que soil j 

la surface Dependant, des experiences fu rent faites / 
avec du bois de chtee au dftbut des anntes 202D ^ 
(it se fendit pendant la saison) et avec du cuir rentorte 
(qui Atait trop mou) Encore plus tflt, on a 
retrouvG des traces de gangs se langam ttZ&y 
des pierres rondos * cependant, ces "bailies'* 
se fragmentaient parfois lorsqu'elles 
atteignaient le sol ou un mur, ce qui entralnait 
des demandes de compensation dues au lfl 
handicap. Pour la saison 2100, nous avons 
dteid^ de continuer k uliliser les projectiles V 
rivette en acier inoxidable utiliste depuis plus de ■ 
60 ans, fails k la main par les Ingtinieurs de chez 1 
Ferrotech et gravte de linsigne Speedball 2. Les ' 
nouvelies techniques de gteteation par friction ont 
en plus permis aux joueurs d appliquer un aprte- 
toucher aprte avoir lante la balle, feur permettant de 
mieux contrOler la direction. Le rebond, la forme et la 
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